
Votre ticket en poche, vous voici voguant vers DINOLAND…
Le voile de brume se dissipe peu à peu, laissant apparaître  

les contours de l’île merveilleuse. 
Les DINOS y vivent en harmonie depuis des millions d’années. 
Aujourd’hui encore, vous y croiserez des DIPLOS, des STEGS,  

des VELOX, des TYRAS, des CERAS et même des PTEROS ! 

Les ENFANTS iront s’amuser au DINO PARK, le gigantesque parc 
d’attractions, alors que leurs PARENTS se rendront à DINO CITY.

Toutes les couleurs de DINOS seront les bienvenues sur les flancs  
du dino volcano quand toutes les espèces profiteront  
de la nature exubérante de la verdoyante dino FORÊT.

Serez-vous le premier joueur à répartir tous vos DINOS  
entre les 4 VALLÉES de DINOLAND ?



Principe du Jeu
Les joueurs doivent réussir à se défaire de toutes 
leurs cartes DINO. Pour ce faire, ils devront les 
répartir parmi les 4 VALLÉES selon leur espèce, 
leur couleur et leur âge.

Le premier joueur qui n’a plus de cartes DINO en 
mains gagne la partie.

Contenu du Jeu
•	 1 plateau de jeu

•	 60 cartes DINO
•	 22 cartes VALLÉES
•	 ce livret de règles

Disposez le 
plateau de jeu au 
centre de la table.

Mélangez puis posez à 
proximité, face cachée,  
les 22 cartes VALLÉES.

Formez une pioche avec 
les cartes DINO restantes.

Mise en place

Mélangez toutes les cartes DINO et distribuez à chaque joueur :

5 cartes  
si vous jouez  

à 4 ou 5 joueurs

7 cartes  
si vous jouez  
à 3 joueurs

10 cartes  
si vous jouez  
à 2 joueurs





Les cartes Dino
 Il y a 6 ESPÈCES de DINOs : les STEGS, les PTÉROS, les CÉRAS, les VELOX, les TYRAS et les DIPLOS.

Chaque espèce est représentée par un  PARENT  et un  ENFANT .

Les DINOs PARENTS ont un ticket d’entrée  
à DINOLAND en haut à gauche de leur carte. 

Les DINOs ENFANTS , eux, ont une sucette.

Enfin, il y a 5 COULEURS de DINOs :  
les  JAUNES , les  BLEUS , les  VIOLETS , les  ROUGES  et les  VERTS . 

Soit au total 60 cartes DINO, toutes différentes.

Note : pour les joueurs qui auraient du mal à identifier les couleurs,  
un picto spécifique à chaque couleur a été ajouté en bas à droite des cartes.

Les cartes  TICKET D’OR 
permettent de poser 
un DINO de sa main 
dans la VALLÉE de son 
choix sans se soucier 
des règles d’accueil.

Cas spécial : Les cartes Vallées
Elles indiquent la VALLÉE où le joueur 
doit poser une de ses cartes DINO.

Lorsque la pile des cartes VALLÉE est 
épuisée, mélangez les cartes puis 
reformez une nouvelle pile.

Elles sont détaillées au dos des règles.



Comment jouer ?
Les joueurs jouent l’un après l’autre.

Le joueur le plus jeune joue le premier,  
puis c’est au tour de son voisin de gauche  
et ainsi de suite.

À son tour, le joueur commence toujours 
par retourner une carte VALLÉE.

Il doit ensuite poser une des cartes 
DINO de sa main face à cette VALLÉe en 
dessous du plateau de jeu.  
Attention de bien respecter les règles 
d’accueil de la VALLÉE (détaillées ci-contre) !

Si le joueur ne peut pas poser de carte 
DINO parce qu’aucune de ses cartes 
ne respecte les règles d’accueil de la 
VALLÉE, il doit prendre une carte DINO 
supplémentaire au sommet de la pioche 
et passer son tour.

Qui gagne ?
•	Le premier joueur qui n’a plus de cartes DINO en mains remporte la partie.

•	Si un joueur prend la dernière carte DINO de la pioche, le jeu s’arrête immédiatement 
et le gagnant est le joueur qui a le moins de cartes DINO en mains.  
Il peut y avoir plusieurs gagnants !



Les règles d’accueil des 4 vallées

On ne peut poser devant 
la dino FORÊT qu’une carte 
DINO (PARENT ou ENFANT) 
dont l’ESPÈCE n’est pas déjà 
présente.

Dès que 6 cartes DINOS 
sont posées face  
à la dino forêt,  
elles sont défaussées.

On ne peut poser devant 
le DINO PARK qu’une carte 
DINO ENFANT dont l’ESPÈCE 
n’est pas déjà présente.

Dès que 6 cartes DINOS  
sont posées face  
au DINO PARK,  
elles sont défaussées.

On ne peut poser devant 
la DINO CITY qu’une carte 
DINO PARENT dont l’ESPÈCE 
n’est pas déjà présente.

Dès que 6 cartes DINOS  
sont posées face  
à DINO CITY,  
elles sont défaussées.

On ne peut poser devant 
le dino VOLCANo qu’une 
carte DINO (PARENT ou 
ENFANT) dont la COULEUR 
n’est pas déjà présente.

Dès que 5 cartes DINOS 
sont posées face  
au Dino vOLCANo,  
elles sont défaussées.

DINO VOLCANO
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